Az ELTE Bioldgiai Fizika tanszékének robotikai kutatocsoportja j6 képességil C/C++/Python
programozot keres a tanszéken fejlesztett drén szimulacids keretrendszer dtdolgozdsara, bévitésére.
A jelenlegi agens alapu rendszert desktopon és szuperszamitdgép klaszteren futtatva hosszu évek 6ta
hasznaljuk a legkiilonb6z6bb csoportos drénos replilési algoritmusok fejlesztésére, optimalizalasara,
realisztikus tesztelésére, vizualizalasara, segitségével hoztuk Iétre a vilag elsé 10 quadrokopterébdl
allo kiltéri robotflottajat.

Az Uj generdcids drénszimulatorhoz az aldbbiakra van sziikséglink:

1. letisztult és absztrakt formalizmus, modularis felépités, bévithet6ség
2. kozo6s kddbazis a robotokon futd valds dronvezérld algoritmusokkal
3. profivizualizaciés (game engine) keretrendszerrel torténé integralas

Tovabbi hosszu tavu terveink kdzott szerepel a GPU alapu futdsi id6 optimalizalas statisztikus
egyedszamra.

Feltételek, kovetelmények, kivanalmak, orientacio:

e magas szintl C/C++/Python ismeret

e programozasi gyakorlat valdodi projektekben

e absztrakt gondolkodasra és 6nalld kreativ feladatmegoldasra vald képesség

e magabiztos Linux gyakorlat

e elényt jelent a GPU-alapu szamitasi modellekben vald jartassag (pl CUDA),
robotikai/fizikusi/matematikusi affinitas, jartassag a drénok vildgaban valamint az angol
nyelvtudas

Jelentkezés 6néletrajzzal az aldbbi elérhet&ségen:

Vasarhelyi Gabor
vasarhelyi@hal.elte.hu
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